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Innowacji pedagogicznej

. Kodowanie z wilkiem i zajgcem w eTwinning”

Twinning

Rodzaj innowacji: programowa
Autorzy 1 realizatorzy innowacji: Renata Zajac, Wioletta Balcerek,
Joanna Kusio, Stawomir Zak

Miejsce innowacji: Publiczna Szkota Podstawowa Nr 3
z Oddziatami Integracyjnymi w Kozienicach

Termin realizacji: listopad 2018r. — luty 2019r.
Zakres innowacji: uczniowie klas V-VI Publicznej Szkoty Podstawowej Nr 3
z Oddziatami Integracyjnymi w Kozienicach



Podsumowanie

W roku szkolnym 2018/2019 byta realizowana innowacja pedagogiczna
,Kodowanie z wilkiem 1 zajacem w eTwinning”.

Innowacja zostaly objete dzieci z klas: Ve, VIb, VIc, VId Publicznej
Szkoty Podstawowe; Nr 3 Z Oddziatami Integracyjnymi w Kozienicach.
Realizacja innowacji odbyta si¢ w ramach zaje¢ dodatkowych 1 byta
prowadzona dla chetnej grupy uczniéw. Program innowacji pedagogicznej
przewidywal dwanascie godzin zaje¢ w czteromiesigcznym okresie br.
szkolnego (od listopada 2018r. do lutego 2019r).

Niniejsza innowacja miata na celu szerzenie idei projektow eTwinning w
oparciu zwierzeta z bajek z wykorzystaniem nowoczesnych technik
komputerowych. Jej podstawowg ideg byta zach¢ta i motywowanie uczniow do
nauki kodowania poprzez zabawe. Wykorzystali§my takze nowoczesne techniki
interaktywne oraz zainteresowaliSmy duza grupe uczniow nauka programowania
z wykorzystaniem platformy eTwinning.

Naszg prace oparliSmy na wykorzystaniu r6znorodnych metod (gtownie
¢wiczen praktycznych, warsztatowych, aktywizujacych) oraz form pracy
(indywidualna, zespolowa, w matych grupach zadaniowych, w parach).
Uczniowie zdobywali doswiadczenie przede wszystkim poprzez wlasng
dziatalno$¢ 1 kontakty z innymi. Odpowiedni dobor metod 1 form pracy,
wlasciwe formulowanie zadan oraz motywowanie dziecka do pracy sprzyjaty
wszechstronnemu rozwojowi jego osobowosci.

Zajecia programowania umozliwily dzieciom poszerzenie wiadomosci z
zakresu informatyki 1 technologii informacyjnej. Zadaniem prowadzonych zajec
byto rowniez wspomaganie uczniow w rozpoznaniu ich wlasnych uzdolnien 1
zainteresowan oraz stanowienie alternatywnej mozliwosci spedzenia czasu
wolnego. Dzigki programowaniu dzieci nauczyly si¢ rozumie¢ otaczajacy je
swiat 1 zachodzace w nim zmiany.

Przygotowanie innowacji  rozpoczeliSmy we  wrzesniu  2018r.
ZarejestrowaliSmy  projekt w  programie eTwinning. OtrzymaliSmy
potwierdzajacy certyfikat ,,Wilk 1 Zajac (The Wolf and the Hare)”

Na poczatku w ramach zaje¢ zrobiliSmy konkurs na logo projektu.
Sposrod wykonanych plastycznych prac konkursowych wybralismy jedna
autorstwa Pauliny Catczynskiej z kl. VIc. Od tej pory to bylo oficjalne logo
naszego projektu. Wszystkie prace =zostaly zamieszczone na platformie
eTwinning. Do naszego projektu dolaczyly tez dwie inne szkoly: Szkota
Podstawowa im. ks. mjr. Franciszka Luszczki w Lubeni (Polska) oraz Nataliya
Orlyk, Khust school No 3, Ukraina.

Podczas zaje¢ wprowadzajacych z zagadnienie zapoznaliSmy uczniow z
zyciem 1 funkcjonowaniem wilkow 1 zajacoOw z wykorzystaniem j. niemieckiego
1 angielskiego. Uczniowie opisywali w wybranym jezyku te zwierzeta.

Nastepnie uczniowie zostali zapoznani z kodowaniem i szyfrowaniem
oraz poj¢ciami z tym zwigzanymi: kryptografia, szyfrogram, szyfrowanie



przesuwne, deszyfrowanie, algorytm. Na zaje¢ciach zostat wykorzystany szyfr
cezara, szyfr graficzny (dyktanda), szyfr ramowy, alfabet Morse’a, alfabet
liczbowy, szyfr zegarowy, alfabet ASCII (binarny).

Odbyly si¢ tez zajecia z wykorzystaniem kodowania za pomoca
kubeczkow 1 maty mistrz6w kodowania. Dzieci nauczyly si¢ kodowania bez
uzycia komputera. Rozwinely przez to umiejgtnos¢ logicznego myslenia i
wnioskowania oraz umiejetno$¢ wspotpracy w grupie.

Kilka zaje¢ odbywato si¢ w pracowni komputerowej. Uczniowie podczas
samodzielnej pracy wykorzystywali komputery, internet i1 platform¢ eTwinning
do kodowania i programowania. Zapoznali si¢ ze strong godzinakodowania.pl,
na ktorej zamieszczone sg programy do nauki kodowania i programowania.
Poznali m. in. ,,Minecraft”, ,,Star Wars”, ,,Kodable”, ,, Tynker” oraz poznali inng
platform¢ ,,Kodowanie z RunMarco”. Uczniowie po zaliczeniu kilkunastu
plansz z danego programu na koniec otrzymywali certyfikaty ukonczenia, ktore
mogli wydrukowac.

Na zakonczenie naszej innowacji zostata przeprowadzona wsrdd uczniéw
ankieta ewaluacyjna (Zat. 1).

Analiza ankiety

Wyniki wskazujg ze:

1. Czy udziat w przedsiewzieciach
projektowych byt dla Ciebie ciekawym
doswiadczeniem?

M a. Zdecydowanie tak M b. Raczej tak c. Zdecydowanie nie W d. Raczej nie

0% 0%




2. Czy umiesz wymienic partnerskie kraje
europejskie zwigzane z projektem?

M a. Zdecydowanie tak M b. Raczejtak  ® c. Zdecydowanie nie M d. Raczej nie

3. Czy program eTwinning ma wptyw na
rozwijanie pozytywnej i tolerancyjnej
postawy wobec przedstawicieli innych

narodow?

M a. Zdecydowanie tak M b. Raczejtak M c.Zdecydowanie nie M d. Raczej nie

O%TO%




4. Czy udziata w projekcie ma wptyw na
pogtebienie znajomosci z jezyka angielskiego
oraz jezyka nienieckiego?

B a. Zdecydowanie tak W b. Raczejtak ™ c. Zdecydowanie nie B d. Raczej nie

0% 0%

5. Czy stosowanie narzedzi komunikacyjno -
informacyjnych na zajeciach podnosi
efektywnos¢ Twojego ksztatcenia (nauki)?

M a. Zdecydowanie tak M b. Raczejtak  mc.Zdecydowanie nie M d. Raczej nie

0%




6. Czy udziat w projekcie poszerzyt Twoja
wiedze z kodowania?

M a. Zdecydowanie tak MW b. Raczejtak  m c.Zdecydowanie nie  Hd. Raczej nie

0% 0%

7. Czy chciatbys/ chciatabys przystapic¢ do
kolejnego projektu edukacyjnego?
M a. Zdecydowanie tak M b. Raczejtak  ®c.Zdecydowanie nie M d. Raczej nie

0% __0%

Zajecia z kodowania programowania wplynely na wzrost samooceny i
kreatywnosci uczniow. Uczniowie dzielili si¢ swojg wiedzg z rowiesnikami.
Wzrosto ich zainteresowanie programowaniem 1 twérczym Kkorzystaniem z
urzadzen cyfrowych.
Dzi¢ki naszej innowacji uczniowie:

v’ znaja i stosujg rozne aplikacje kodowania dost¢pne w internecie;

v' znaja mozliwosci platformy eTwinning;



v’ potrafig rozwigzywaé problemy w sposob kreatywny, poszukujgc
nowych, nieszablonowych rozwigzan;

v’ potrafia wykorzystywaé jezyk obcy do komunikowania si¢ w ramach

projektu ,,Kodowanie z wilkiem i zajgcem”;

umieja zaplanowac, decydowac i odpowiedzialnie wykonywa¢ zadania;

wlasciwe korzystajg z dostgpnych zrodet wiedzys;

potrafia wspotpracowa¢ w grupie i1 chetnie to robig, dzielg si¢ swoja

wiedzg z innymi uczniami,

v’ zdobytg wiedze wykorzystujg w sposob tworczy.

ASRNRN

Praca i osiggnigcia dzieci zostaly opublikowane na internetowej stronie
naszej szkoly. Zostaly tam zamieszczone materialy, na ktorych pracowaliSmy
(opis innowacji, filmy z zaje¢, ksigzeczka elektroniczna, podsumowanie
projektu). Na korytarzu drugiego pietra wykonaliSmy gablote ilustrujaca nasza
innowacje.

Whioski:

Z wynikow ankiety wynika, ze uczniowie w 100% sa zadowoleni z
udziatu w zajeciach. 78% uczniow potrafi wymieni¢ europejskie kraje
partnerskie. Pozostali uczniowie (23% - 3 ucznidw) nie potrafi wymienié
wszystkich krajéw partnerskich (wynika to z faktu, ze kilku ucznidow nie
uczestniczyto we wszystkich zajeciach). Wszyscy uczniowie dostrzegaja wzrost
swoich umiejetnosci komunikacyjnych w jezykach obcych (j. angielski, j.
niemiecki) w mowie jak 1 w pisSmie. Uczniowie chwalg sobie umiejetnosci
postugiwania si¢ nowoczesnymi metodami informacyjno — komunikacyjnymi
(89%), ktore wplywaja na efektywnosé ich nauki. Tylko 11% (2 ucznidéw)
uwaza, ze nie wpltywa to na efektywnos$¢ ksztalcenia. Wszystkim uczniom
(100%) bardzo podobaty si¢ zajecia, na ktorych poznali metody kodowania 1
szyfrowania. Wyniki ankiety wskazuja zasadno$¢ zorganizowania naszej
innowacji pedagogicznej.

Renata Zajac
Wioletta Balcerek
Joanna Kusio
Stawomir Zak



Zatgcznik 1
Wypetnij ankiete. Zaznacz jedng odpowiedz.

Ankieta jest anonimowa

1. Czy udziat w przedsiewzieciach projektowych byt dla Ciebie ciekawym doswiadczeniem?
a. Zdecydowanie tak
b. Raczej tak
c. Zdecydowanie nie
d. Raczej nie
2. Czy umiesz wymienic partnerskie kraje europejskie zwigzane z projektem?
a. Zdecydowanie tak
b. Raczejtak
c. Zdecydowanie nie
d. Raczej nie
3. Czy program eTwinning ma wptyw na rozwijanie pozytywnej i tolerancyjnej postawy wobec
przedstawicieli innych narodéw?
a. Zdecydowanie tak
b. Raczejtak
c. Zdecydowanie nie
d. Raczej nie
4. Czy udziat w projekcie ma wptyw na pogtebienie znajomosci z jezyka angielskiego oraz jezyka
niemieckiego?
a. Zdecydowanie tak
b. Raczejtak
b. Zdecydowanie nie
c. Raczejnie
5. Czy stosowanie narzedzi komunikacyjno — informacyjnych na zajeciach podnosi efektywnos¢
Twojego ksztatcenia (nauki)?
a. Zdecydowanie tak
b. Raczej tak
c. Zdecydowanie nie
d. Raczej nie
6. Czy udziat w projekcie poszerzyt twojg wiedze z kodowania?
a. Zdecydowanie tak
b. Raczejtak
c. Zdecydowanie nie
d. Raczej nie
7. Czy chciatbys przystgpi¢ do kolejnego projektu edukacyjnego?

a. Zdecydowanie tak
b. Raczejtak
c. Zdecydowanie nie
d. Raczej nie

Dziekujemy za wypetnienie ankiety



